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ARTE &

CACAO

60 ANOS DE
REALISMO

do Fotorrealismo a
Realidade Virtual

0 Convite a Ativacao é um meio para que vocé dialogue
com as obras e pensamentos da exposi¢ao “50 Anos de
Realismo — do Fotorrealismo a Realidade Virtual”.

Esta exposicao toma como ponto de partida a reali-
dade e suas representacdes na arte, desde os anos
1970 até hoje. Com pinturas, esculturas e trabalhos
de realidade virtual, ela mostra corpos, objetos e
lugares que se apresentam como fragmentos do real,
representacdes das coisas que nos rodeiam, das
coisas que somos, que consumimos e dos lugares
onde habitamos.

A ideia deste jornal é gerar conversas sobre esses
trabalhos artisticos, apresentando reflexdes sobre as
formas como diferentes realidades sao capturadas
nas obras aqui presentes. O formato do jornal, bem
como as propostas de jogos e atividades, sdo um
convite a reflexao sobre formas de representar, comu-
nicar e compreender a realidade.

Detalhe da obra Memory, de Paul Cadden



Imperdivel

Ultima
Chance

EDITORIAL

0 QUE E REALIDADE E
0 QUE E REALISMQ?

0 jornal é um meio de comunicacdo que
traz noticias sobre o que acontece no
mundo: nosso bairro, nossa cidade, nosso
pais ou além. Essas historias devem pare-
cer verdadeiras, convencer leitores e leito-
ras sobre o que contam, mas nem sempre
o que os meios de comunicacao divulgam
¢é aceito por todas as pessoas.

Quando pensamos nas artes visuais, algo
similar acontece entre obras e artistas as-
sociados a perspectiva do Realismo. Usan-
do diferentes estratégias, eles buscam
mostrar realidades nem sempre aceitas
por aqueles que as contemplam.

Avontade de apresentar algo como verda-

deiro pode responder a diversos interes-
ses e objetivos. Para isso, tanto meios de
comunicacdo quanto obras de arte costu-
mam utilizar diferentes técnicas e méto-
dos, com variacoes de estilos, detalhes,
cores e simbologias. No caso especifico

do jornalismo, a associacdo entre textos e
imagens, por exemplo, é um recurso muito
comum para tornar uma historia mais
convincente.

Neste jornal, algumas areas precisam ser
completadas por vocé. A ideia é que ele
seja preenchido de forma que se pareca
o mais real possivel, para que possamos
perceber a acdo das pessoas por tras de
todo contetdo que chega até nos.
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Escreva uma manchete e um texto curto inspirado na imagem acima

JANELAS DE
MUNDOS

Quando nao podemos viajar, ainda assim €é possivel
que diferentes mundos cheguem até nés como
imagens. No passado, essas imagens circulavam a
partir de desenhos, palavras e também pinturas.
Hoje, é mais comum que cheguem até nds através
de fotografias e videos produzidos quase que instan-
taneamente, criando por vezes a sensacdo de que
podemos nos transportar aos lugares. Por meio de
imagens, é possivel tornar o mundo mais acessivel
e, a0 mesmo tempo, mais diverso.

Patrocinio Coordenacao Educadores (RJ) Colaboradores na Elaboracao Mas o que um desenho ou uma pintura nos conta,
Banco do Brasil Marcio Harum (SP) Ana Valvassori Deste Material que uma foto ou video ndo podem nos contar? Quais
Realizacdo Mateus Mesquita (BH) Anderson Matos Cintia Maria Ricardo as diferencas entre capturar uma paisagem com

uma camera e pintar a mesma paisagem numa tela?
Serd que teremos imagens diferentes?
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Craig Wylie, AB Prayer

Ricardo Cinalli, Ready Made Boy

COTIDIANO

A ARTE
E0S
ORPOS

Corpos sentados, em pé ou deitados.
Fragmentos de corpos, de bracos, de
pés. Corpos visiveis, corpos cobertos por
roupas, corpos escondidos.

Na histdria da arte, existem corpos de
todos os tamanhos e formatos, e ha
multiplas formas de percebé-los: eles
aparecem esculpidos, desenhados e ima-
ginados por artistas homens e mulheres,
de diferentes geracoes e lugares.

O que seria uma perspectiva realista

do corpo? O que vocé considera corpos
reais? Quais histérias acompanham
esses corpos? Como nossos corpos res-
pondem a presenca dos corpos que 0s
artistas nos apresentam em suas obras?

TECNOLOGIA

VIVER LIQUIDO

“Vivemos em tempos liquidos.
Nada foi feito para durar.”

Essas palavras sao do sociologo polonés Zygmunt Bauman, falecido em
2017, aos 91 anos. Em seus escritos, Bauman falou de um mundo veloz,
fluido, onde as relacoes entre as pessoas sio efémeras, e no qual as coisas
mudam com rapidez e de forma imprevisivel.

Como consequéncia das novas tecnologias, que aceleram o tempo e nos
permitem existéncias instantaneas e temporarias, ganhamos liberdade
individual, mas também experimentamos sensacoes de imprevisibilidade

e insatisfacdo, por vezes compensadas por crescentes habitos de consumo.

E na sua vida? Vocé consegue perceber coisas que mudam?
0 que vocé acha que vai mudar, no futuro préximo?

O avanco na
tecnologia e as
transformacoes
na sociedade

Hoje em dia, temos em nossos bolsos itens
que ha pouco tempo s6 podiam ser vistos
em filmes de ficcdo cientifica. As mudan-
cas na tecnologia certamente provocam
mudancas também no nosso cotidiano,
intervindo nas maneiras como agimos,
nos relacionamos e até mesmo pensamos.

No mundo da arte, nao é diferente: a tec-
nologia possui grande influéncia sobre as
técnicas utilizadas pelos artistas, assim
como muitas vezes se faz presente nas
tematicas e reflexdes propostas por traba-
lhos de arte.

Sven Druhl, SDNN IV

Tom Martin, Economical Breakdown



Peter Land, I'm NOT here

POLITICA

ENTRE A

PERCEPGAQ
E A REALIDADE

Elabore um texto a partir da relagdo entre o titulo acima e a imagem ao lado

e ARIES 21/03 4 20/04 @ TOURO 21/04 a 21/05
e CANCER 22/06 a 22/07 @ LEAO 23/07 a 22/08

e LIBRA 24/09 4 23/10 @ ESCORPIAO 24/10 a 22/11
@ CAPRICORNIO 22/12 a 20/01 e AQUARIO 21/02 a 19/02

e GEMEOS 22/05 a 21/06

@ VIRGEM 23/08 a 23/09

0 SAGITARIO 23/11 a 21/12

e PEIXES 20/02 a 20/03

Como o alinhamento dos planetas afetard os proximos dias de cada signo?

[fcones por Rwdd_studios / Freepik

Fag¢a um desenho ou uma colagem que mostre uma cena do seu cotidiano

ECONOMIA

0 ESPETAGULO
DO DISPONIVEL

Os artistas hiperrealistas dos anos 1970 criavam pinturas que
pareciam fotografias: cidades com arranha-céus e carros novos,
restaurantes oferecendo comidas e bebidas, lojas com todos os
produtos imaginaveis. A partir de recursos como brilho e satu-
racao, essas imagens sedutoras se aproximavam da linguagem
utilizada na publicidade e nos comerciais para estimular nosso
desejo de consumir.

Entre as imagens com as quais vocé convive no dia a dia, perce-
be algumas que buscam, explicitamente, influenciar suas esco-
lhas, vontades e habitos de consumo? Quais sdo essas imagens?

Ralph Goings, Blue Diner with Figures



Caca-Palavras

Consegue encontrar todas as 18 palavras relacionadas a temdtica do jornal?
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Jogo dos 7 erros

Quais as diferencas entre as duas imagens?
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Detalhe das obras Crashing Wave (esq) e Wave Dtptynh (dir.) de Antonis Titakis

Centro Cultural Banco do Brasil
Rua Primeiro de Marco 66, Centro
CEP 20010-000 Rio de Janeiro (RJ)

Informacdes

(21) 3808 2070 | (21) 3808 2254

Nos termos da Portaria 3.083, de 25/09/2013, do Ministério
da Justica, informamos que o Alvara de funcionamento des-
te CCBB tem N° 489095, de 03/01/2001 sem vencimento.

bb.com.br/cultura
ccbbeducativo.com

E Jccbb.rj

@ccbb_rj

/ccbbrj
Centro de Atendimento BB
4004 0001 ou 0800 729 0001

0800 729 0722
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50 Anos de Realismo - do Fotorrealismo a Realidade Virtual
22 de Maio a 29 de Julho de 2019
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